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§1
ORGANIZATOR GRY

Organizatorem kryminalnej gry bibliotecznej pod nazwa ,, Tajemnica migdzy kartami ukryta” (zwanej dalej

,(0ra”") jest Ksigznica Pomorska im. Stanistawa Staszica (zwana dalej ,,Organizatorem”), z siedzibg przy ul.
Podgoérnej 15/16, 70-205 Szczecin.

§2
UCZESTNICY GRY | REJESTRACJA

Gra skierowana jest do 0s6b powyzej 16 lat.

Uczestnikiem Gry (zwanym dalej ,,Graczem”) nie moze by¢ pracownik Organizatora.

Udzial w Grze jest grupowy.

Czlonkowie rodziny pracownika Organizatora mogg uczestniczy¢ w Grze, przy czym grupa, w sklad ktorej
wchodzi cztonek rodziny pracownika nie jest premiowana gléwna nagroda przewidziang w niniejszej Grze.
Gracze tworza Druzyne Sledcza (zwana dalej ,,Druzyna”), ktéra moze liczyé 2-3 osoby.

Druzyna sktada si¢ z Kapitana Druzyny oraz Cztonka(éw).

Kapitan Druzyny jest osobg odpowiedzialng za zgtoszenie Druzyny do Gry oraz kontakt migdzy Druzyna

a Organizatorem.

Liczba uczestnikow Gry jest ograniczona do 30 Druzyn.

O udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgloszen.

. Rejestracja Druzyn odbywa si¢ w dniu 09.06.2018 r. w godz. 17.00 — 19.00 w punkcie START / META,

zlokalizowanym w siedzibie Organizatora w budynku I, wejscie A od ul. Rybackiej, parter.

. Zgloszenie Druzyny do udziatu w Grze nastgpuje poprzez wypetnienie formularza rejestracyjnego.

§3
ZASADY UCZESTNICTWA W GRZE

Kazda Druzyna przed startem w Grze ma obowiazek zapoznac si¢ z Regulaminem Gry.
Regulamin Gry dostepny jest na stronie internetowej Organizatora www.ksiaznica.szczecin.pl
lub w siedzibie Organizatora w Informatorium.
W dniu realizacji Gry Regulamin jest dostgpny w punkcie START/META.
Udzial w Grze jest bezptatny i dobrowolny.

Kazdy Gracz startuje na wlasng odpowiedzialnosc.
Gracze powinni by¢ w ogdlnym, dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze.
Przez zgloszenie swojego udziatu w Grze, kazdy z Graczy wyraza zgode na:

e wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry,

e na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych tylko dla potrzeb organizacji Gry zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przepltywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE. Dane osobowe po

zakonczeniu realizacji Gry zostang usunigte.
e podanie imienia i nazwiska do publicznej wiadomosci w przypadku otrzymania gtownej nagrody,

e publikacje swojego wizerunku powstatego w czasie oglaszania wynikow Gry na materiatach

promocyjnych Organizatora.


http://www.ksiaznica.szczecin.pl/
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§4

WARUNKI GRY
Gra organizowana jest na terenie budynku Organizatora w ramach Nocy Bibliotek w dniu 9 czerwca 2018 r.
Gra rozpoczyna si¢ o 17.00, ostatni uczestnicy moga rozpocza¢ Gre o godz. 19.00.
Gre nalezy zakonczy¢ do 20.30 oddajac Kartg Gry w punkcie START/META.
Kontynuowanie Gry po wyznaczonym czasie odbywa si¢ dla osiggnigcia satysfakcji Druzyny z ukonczenia
Gry.
Gra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego Druzyna zobowiazana jest do odpowiedniego zachowania
w zakresie ogolnie przyjetych zasad wspolzycia spotecznego.
W przypadku naruszenia Regulaminu przez Graczy, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym
graczom badz niszczenia wskazowek, Organizator ma prawo wykluczenia Druzyny z Gry w dowolnym
momencie.

§5
ZASADY GRY

Celem gry jest dobra zabawa Graczy oraz promocja literatury, czytelnictwa i agend Organizatora.
Zadaniem Graczy jest rozwigzanie zadan pojawiajacych si¢ w trakcie Gry.

W punkcie START /META Druzyna otrzymuje Karte Gry i zestaw $ledczy.

Miejsca zwigzane z Gra s3 oznaczone na mapie budynku Organizatora zamieszczonej na Karcie Gry.
Druzyny w trakecie Gry mogg korzysta¢ z wasnych smartfonow, Internetu, Wi-Fi, katalogéw Ksigznicy
Pomorskiej, Zachodniopomorskiej Biblioteki Cyfrowe;.

Druzyna, ktora rozwigzata sprawe morderstwa zgtasza sie do punktu START /META i przedktada tam Karte
Gry.

Kazdy Gracz otrzymuje dyplom i upominek za uczestnictwo w Grze.

Wygrywa Druzyna, ktora przejdzie wszystkie etapy Gry w najkrotszym czasie.

W przypadku, gdy co najmniej dwie Druzyny beda miaty identyczny najkrotszy czas, przystapia one do
dodatkowego zadania, ktore w ostateczny sposob wytoni zwycigzcow.

Organizator przyznaje 3 gtéwne nagrody dla zwycigskich Druzyn.

Druzyny, ktére nie ukoncza Gry w czasie wyznaczonym przez Organizatora nie otrzymaja nagrod.
Ogloszenie wynikow 1 wreezenie gldwnych nagrod nastgpi 0 godz. 21.30 w Ksiaznicy Pomorskiej, w Sali
pod Piramida, I p.

§6
ODPOWIEDZIALNOSC ORGANIZATORA

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zgubione przez Graczy podczas Gry.

Organizator zapewnia miejsce do przechowywania rzeczy Graczy.

Organizator nie zapewnia pomocy medycznej Graczom, na co uczestnicy Gry wyrazajg zgode.

Organizator nie sprawuje opieki nad Graczami, za wyjatkiem opieki merytorycznej w zakresie dotyczacym
zasad Gry.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy Regulamin jest wiazacy dla Organizatora oraz Graczy, reguluje zasady i warunki uczestnictwa
w Grze.

Nieznajomo$¢ Regulaminu nie zwalnia uczestnika od jego przestrzegania.

Wszelkie kwestie zwigzane z przestrzeganiem postanowien niniejszego Regulaminu, watpliwosci, skargi
i zazalenia rozstrzyga ostatecznie Organizator w dniu trwania Gry.

W sprawach spornych decyzja Organizatora jest decyzja ostateczng.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w przebiegu Gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Gry bez podawania przyczyn.



