KSIAZNICOWY

Quest

Regulamin Uczestnictwa w Quescie

Ksiaznicowy Quest jest specyficzng forma bezobstugowej gry terenowej. taczy elementy
podchoddw, gier miejskich i nowych technologii. Polega na przejSciu nieoznakowanym
szlakiem, ktéry za pomoca ryméw i licznych zagadek oprowadza po ciekawych miejscach
w Ksiaznicy Pomorskiej i jej okolicy.

1.

Organizatorem ,Ksiaznicowego Questu” zwanego dalej Questem jest Stowarzyszenie
Bibliotekarzy Polskich - Zarzad Oddzialu w Szczecinie z siedziba przy ul. Podgérnej
15/16 w Szczecinie zwane dalej Organizatorem.

Wspoétorganizatorem ,Ksiaznicowego Questu” zwanego dalej Questem jest Ksigznica
Pomorska im. Stanistawa Staszica w Szczecinie.

Quest startuje 8 maja 2019 r. (w Srode) o godz. 9.00 w dniu rozpoczynajacym Tydzien
Bibliotek w Ksiaznicy Pomorskiej i trwa az do odwotania.

ulice Podgorna, Dworcowa i Rybacka.

Quest mozna rozwigzywa¢ w godzinach otwarcia Ksigznicy Pomorskiej. Organizator
zastrzega, ze we wtorki, czwartki i soboty jest ograniczony dostep do niektorych agend
Ksiaznicy Pomorskie;.

Patrz: https://www.ksiaznica.szczecin.pl/godzinyotwarcia lub kod QR.

Karte Questu mozna odbiera¢ w Informatorium Ksiaznicy Pomorskiej, | p., wejscie od ul.
Rybackie;.

Quest jest przeznaczony dla wszystkich bez wzgledu na wiek. Dzieci do lat 13 powinny
by¢ jednak pod opieka osob dorostych: rodzica lub opiekuna prawnego.

Uczestnictwo w Quescie nie wymaga posiadania Karty Czytelnika Ksigznicy Pomorskiej.

Organizator nie wymaga okazania danych osobowych przez uczestnikdow Questu za
wyjatkiem okolicznosci ustalenia wieku dzieci.

10. Uczestnictwo w Quescie jest bezptatne i dobrowolne.
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Quest mozna rozwigzywac indywidualnie lub w zespole.
Kazdy z uczestnikow zespotu moze pobraé¢ Karte Questu.

Zadaniem Uczestnika Questu jest utozenie koncowego hasta z liter wskazanych liczbami
umieszczonych w stowach - zagadkach.

Dozwolone jest korzystanie przez Uczestnikéw Questu z telefonu, Internetu i innych
zrodet informacji w trakcie rozwigzywania zagadek z tresci Questu.

Zwiericzeniem Questu jest odnalezienie Skarbu, czyli Pieczeci, ktérej odbicie potwierdzi
przejScie trasy przez Uczestnika Questu.

W czasie trwania Tygodnia Bibliotek (8-15 maja 2019 r.) Organizator przewiduje upominki
w postaci gadzetow reklamowych dla kazdego Uczestnika za rozwigzanie hasta
koncowego i odnalezienie Skarbu.

Quest toczy sie w przestrzeni publicznej, dlatego Uczestnicy Questu zobowigzani sg do
odpowiedniego zachowania w zakresie ogoélnie przyjetych zasad wspotzycia
spotecznego oraz do poruszania sie po budynku Ksiaznicy Pomorskiej i ulicach
miasta z nalezyta ostroznoscia.

W trakcie rozwigzywania Questu Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla jego
Uczestnikow.

Uczestnicy przystepujac do Questu biorag na siebie peing odpowiedzialnos¢ prawno-
cywilng na caly czas trwania Questu. W przypadku os6b niepetnoletnich
odpowiedzialno$¢ za takie osoby ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.

Wziecie udziatu w Quescie jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu Questu.

Kwestie dotyczace Questu, ktore nie zostaly uwzglednione w niniejszych zasadach
rozstrzyga przedstawiciel Organizatora w Informatorium.

Uczestnik Questu moze wyrazi¢ swoja opini¢ na temat Questu wpisujac sie do Ksiegi
Zdobywcow Skarbu lub dodajac swoéj komentarz na Facebooku Ksigznicy Pomorskie;.

Niniejszy Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Ksiaznicy
Pomorskiej. www.ksiaznica.szczecin.pl



http://www.ksiaznica.szczecin.pl/

